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Langage oral

Attendus de fin de cycle

- Conserver une attention soutenue Iors de situations d'écoute ou d'interactions et mamfesmr si besoin et 3 bon escient,

son incompréhension.

- Dans les différentes situations de communication, produire des énoncés clairs en tenant compte de I‘objet du propos et

des interlocuteurs.

- Pratiquer avec efficacité les formes de discours attendues - notamment raconter, décrire, expliquer - dans des situations
ol les attentes sont explicites ; en particulier raconter seul un récit étudié en classe.
- Participer avec pertinence 3 un échange (questionner, répondre a une interpellation, exprimer un accord ou un

désaccord, apporter un complément....).

A

ik Connaissances et compétences associees

Exemples de situations, d*activités et de ressources

Ecouter pour comprendre des messages oraux (adressés par un
adulte ou par des pairs) ou des textes lus par un adulte (lien avec la
lecture).

- econts d7adbamor

pour I'dldve (aq'
) -

Dire pour étre entendu et compris, en situation d"adresse a un
auditoire ou de présentation de textes (lien avec la lecture),

- earOMan de D @ hemtotion
— Ao Oe 2 QI“@‘W“’) o

*Q)(WQW Mom .

Participer a des échanges dans des situations diversifiées (séances
d"apprentissage, régulation de la vie de la classe).

Adopter une distance critique p§f rapport au langage produit

Lecture et compreéhension de I"écrit

Attendus de fin de cycle S

- Identifier des mots rapidement : décoder aisément des mots inconnus réguliers, reconnallre des mots fréquents et des

mots irréguliers mémorisés.

- Lire et comprendre des textes adaptés 2 la maturité et 3 1a culture scolaire des éléves.
Lire 3 voix haute avec fluidité, aprés préparation, un texte d’'une demi-page ; participer a une lecture dialoguée apres

préparation.

beras S

Connamances et oompétencs assocides

Exemples de situations, d"activités et de ressources pour

Pélave

ldenhﬁcr des mots de mamére de plus en plus aisée (lien ovec
Véeriture : décodage associé @ I'encodage).

Comprendre un texte (lien ovec I'écrituse)

0 oo [] -

Pratiquer différentes formes de lecture

- By don J(\on.q)_, ae), Aeumentoungy
»ron 2 ean




Lire 2 voix haute (lien avec le longage oral). « ¥ ha Q\OQ» chom en Qem anre(
Don s Bun dux Yeau.

Contréler sa compréhension

Ecriture

Attendus de fin de cycle < .

- Copier ou transcrire, dans une écriture lisible, un texte d'une dizame de lignes en respectant la ponctuation,
I'orthographe et en soignant |a présentation.

- Rédiger un texte d'environ unc demi-page, cohérent, organisé, ponctué, pertinent par rapport 3 la visée et au
destinataire.

- Ameéliorer une production, notamment l‘orthographe, €n tenant compte d'indications.

Nk Connaimoes et compétences associées Exemples de "t“‘ tions, d’activi tés et de ressources pour

E Félave

Copier de maniare experte (lien avee lo lecture).

- ———

Produire des' écrits en commengant a s"approprier une . souTo Ag) Hel M e cau .
démarche (lien ovec la lecture, le langage oral et P'étude de fa

langue) — - D€ ﬂ%a@‘ dax 1&\0}’05

Réviser et améliorer I'écrit qu'on a produit (lien avec I'étude
de la lengue).

£tude de la langue (grammaire, orthographe, lexique)

~ Attendus de fin de cycle SN ; T i ol e T AR AR T N AR S

- Orthographicr les mots les plus fréquents (notamment en situation scolaire) et les mots invariables mémorisés.

- Raisonner pour réaliser les accords dans le groupe nominal d'une part {déterminant, nom, adjectif), entre le verbe et son
sujet d‘autre part (cas simples : sujet placé avant le verbe et proche de lui; sujet composé d'un groupe nominal
comportant au plus un adjectif).

. Utilicer ses connaissances sur 1a langue pour mieux s‘exprimer 3 'oral, pour mieux comprendre des mots et des textes,
pour améliorer des textes écrits.

Exemples de situations, d"activités et de ressources pour
: ' Félavelamil n ciohe:

Maitriser les relations entre I'oral et I"écrit (lien avec lo

2



lecture).

Mémoriser et s¢ remémorer Porthographe de mots fréquents
et de mots irréguliers dont le sens est connu (lien avec
Vécriture).

Identifier les principaux constituants d’une phrase simple en
relation avec sa cohérence sémantique (de quoi on parie, ce
qu’on en dit)

Raisonner pour résoudre des problémes orthographiques,
d’accord essenticllement (lien avec "écriture).

Comprendre comment se forment les verbes et orthographier
les formes verbales les plus fréquentes [licn avee Féeriture)

Identifier des relations entre les mots, entre les mots et leur
contexte d'utilisation ; s’en servir pour micux comprendre
(fien avec la lecture et P'écriture).

Ftendre ses connaissances lexicales, mémoriser et réutiliser
des mots nouvellement appris (lien avec expression orole et
£orite).

- adslisen Qo dshomooure wun
xocharher ‘o voraluloure Jun
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Langues vivantes (étrangéres ou régionales)
Approches culturelles

L'enfant La classe L'univers enfantin

Activités langagiéres
Comprendre l'oral

Attendus de fin de cycle

~  Comprendre des mots famibiers et des expressions tréss courantes au sujet de soi, de sa f.;m-llc et de l'cnvuonncmcnt
concret et immeédiat, si les gens parlent lentement et distinctement.

Connaissances et compétences associées Exemples de situations, activités et ressources pour |'éléve

Comprendre les consignes de classe.

S'exprimer oralement en continu

_Attendus de fin de cycle ,
- Utiliser des expressions et des phrases simples pour se décrire, décrire le lieu d'habitation et les gens de I'entourage.
Connaissances et compétences associées Exemples de situations, activités et ressources pour 'éléve

Reprod nre un modéle oral.
Y xaim m»o&ﬁ Y Q

Prendre part a une conversation

Au cycle 2, les situations de dialogue en langue étrangére ou régionale sont plus difficiles 3 mettre en ceuvre que I'expression
orale en continu. Le dialogue ne fait pas 'objet d’évaluations formelles.

“Attendus de fin de cycle s :
- Poser des questions snmples sur des supets familiers ou sur ce dont on a immédiatement besoin, ainsi que répondre 3 de
telles questions.
Connaissances et compétences associées | Exemples de situations, activités et ressources pour I'éléve




En

seignements artistiques

Arts plastiques

Attendus de fin de cycle =2 .

. Réaliser et donner 2 voir, individuellement ou collectivement, des productions plastiques de natures diverses.
- Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif.

- Coopérer dans un projet artistique.

- S’exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur I'art.

- Comparer quelques ceuvres d'art.

 Connaissances et compétences associées | Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve

La représentation du monde

L expmﬁion des émotions

oRuven Al ootk S Qo.a.k oxhshen UV
Lygobroforn on okbeny Je a‘.no Tu@wd\s\\o]m‘ ¥

La narration et le témoignage par les images

Education musicale

Attendus de fin de cycle rES o S

- Expérimenter sa voix parlee et ch.lntée, explorer ses paraméues la mobiliser au beneﬁce d'une reproduction
eXPressive.

- Connaitre et mettre en ceuvre les conditions d'une écoute attentive et précise.

- Imaginer des organisations simples ; créer des sons et maitriser leur succession.

- lxpnmer sa sensibilité et exercer son espnl ¢ritique tout en rcspecmnt les gouts et points de vue de chacun.
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Ecouter, comparer
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Explorer et imaginer
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Echanger, partager
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Education physique et sportive
Produire une performance optimale, mesurable 3 une échéance donnée

Attendus de fin de cycle
- Courir, sauter, lancer 3 des intensités et des durées variables dans des contextes adaptés.
- Savoir différendier - courir vite et courir longtemps / lancer loin et lancer précas [ sauter haut et sauter loin.
Accepter de viser une performance mesurée et de se confronter aux autres.
Remplir quelques roles spécifiques.

} Exemples de situations, d"activités et de
x mesmmma"t"qd‘ ST T ESNa resswroespourl'éléve ‘ :

~ mul-q\«‘w
- Chvonet doum anec
Jen J(.:m '.U,(Mmbu«b 1o o Saum

Adapter ses déplacements a des environnements variés

~ Attendus de fin de cycle

- Se déplacer dans I'eau sur une quinzaine de meétres sans appui et aprés un temps dimmersion,
- Réaliser un parcours en adaptant ses déplacements 3 un environnement inhabituel. L'espace est aménagé et sécurisé.
- Respecter les régles de sécurité qui s'appliquent.

; ATy - ') . o,
SE o _f 'lé_e;p. Tt cycle anplesdeahah;t:rdrmcsetde

Ik

S’exprimer devant les autres par une prestation artistique et/ou acrobatique

;Mcndusdcﬁndewde R T e O S S X . : AR TN } ot e ek

-  Mobiliser le pouvoir expressif du corps, en reproduisant une séquence simple d’act-ons apprise ou en présentant une
action inventée.
- S'adapter au rythme, mémoriser des pas, des figures, des éléments et des enchainements pour réaliser des actions
individuelles et collectives.

e AT ER Exemplosdosmahons,d'acwiﬁsetde" %
cq@e‘s“--. ,T-fs""dmkm b cessourcespourlélive

Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel

‘Attendus de findecydle i : T ot
Dans des situations aménagées et trés variées,
- Sengager dans un affrontement individuel ou collectif en respectant les régles du jeu.
- Controler son engagement moteur et affectif pour réussir des actions simples.
- Connaitre ke but du jeu,
- Reconnaitre ses partenaires et ses adversaires.

TR 5 :mmpludestlnbons,d'm«de '
- Compétences travaillées pendant le cycle : _ressources pour Véléve




Enseignement moral et civique
Se reporter au programme fixé par I'arrété du 12-6-2015 - 1.0, du 21-6-2015, B.O.E.N. spécial n"6 du 25 juin 2015
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Questionner le monde
1. Questionner le monde du vivant, de la matiére et des objets

a. Qu'est-ce que la matiére ?

Attendus de fin de cycle R

_Identifier les trois etats de la matiére et observer des changements d'états.
- Identifier un changement d’état de I'cau dans un phénoméne de la vie quotidienne.

Comaissanas ctcomp&tonces associées Enemples de situations, d’aaivltés e& do
Ao STy o s v e : ressources pour Pélave i Ean

ldentcﬁef les trois états de la matiére ot observer des changements d’états
Identifier un changement d’état de I"eau dans un phénomeénc de la vie quotidienne

Z 5 = -Qeouoa hds: a
L.» Mcawmh\d Tk s Q%:suo m(ouc‘
QJ\\\\\CM\, c\e U raua

o\a o\e & Qm-\( S OIChIIUR NS,

Yo renzaw, ‘a“ﬁ“ﬂﬁo)wnm\vdm_

b. Comment reconnaitre le monde vivant ?

_Attendus de fin de cycle

Connaitre des car.lclefm:qm-c du monde vivant, ses interactions, sa diversité.
- Reconnaitre des comportements favorables 3 sa santé,

oy : Connaismcuetcompﬂencesassodes ey Exemples de smmnons. d’acomtés et de
2250 SR ressources pour 'éléve X

Connam‘e des caractéristiques du monde vivant, ses interactions, sa diversité

Identifier ce qui est animal, végétal, minéral ou élaboré par des étres
vivants,

Identifier les interactions des étres vivants entre cux et avee leur milieu
Identifier quelques interactions dans I"école.

Reconnaitre des comportements favorables 3 sa santé

Repérer les éléments permettant Ia réalisation d'un mouvement corporel.
Mesurer et observer la croissance de son corps.

Mettre en ceuvre et apprécier quelques régles d'hygiéne de vie : variété
alimentaire, activité physique, capacité a se relaxer et mise en relation de

son age et de ses besoins en sommeil, habitudes quotidiennes de propreté
(dents, mains, corps).




¢. Les objets techniques. Qu’est-ce que c’est ? A quels besoins répondent-ils ? Comment fonctionnent-ils ?

Attendus de fin de cycle
_ Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets fabriqués.
_ Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des régles élémentaires de sécunteé.
_Commencer a §approprier un environnement numérnique,
Connaissances et compétences assocides ~ |Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve
Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets fabriqués
- Cuiohon de Moukm © QoL _

- Frormmome)ie | Jergsohe do Veon -

Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des régles élémentaires de sécurité

Commencer 3 s’approprier un environnement numerique




2. Questionner l'espace et le temps

a. Se situer dans 'espace
Cette compétence transversale, indispensable 3 la structuration cognitive des éléves, se construit 3 partir d’une verbalisat

et de rituels quotidiens ainsi que de ségquences dédiées, qui installent progressivement des repéres spatiaux ainsi qu’

langage préas.

on
un

- Attendus de fin de cycle 5 25

- Serepérer dans I'espace et le représenter.
_ Situer un lieu sur une carte, sur un globe ou sur un écran informatique.

r

It

S LSO e bV pour I'éléve

£

- Connaissances et compétences associées : Enemplesdesmnuons.d'acumeetderesmumes

Se repérer dans I'espace et le représenter

L

fmUorf “ek Qe%emaer

Se repérer dans son environnement proche. _:(J\m aun % Fome™ 2 sau dama

Produire des représentations des espaces familiers (les espaces
scolaires extérieurs proches, le village, le quartier) et moins familiers
(vécus lors de sortics).

Lire des plans, se repérer sur des cartes. sk pan lea fx\ow AL RTIN
cook i |

m,'-\em\)ro\vm

Situer un lieu sur une carte ou un globe ou sur un écran informatique

—efulvb'e)\ aun o date dTecole fon J‘--\\&m.

b. Se situer dans le temps

Cette compétence transversale, indispensable 3 la structuration cognitive des éléves, se construit & partir d’'une verbalisation

et de rituels quotidiens ainsi que de séquences dédiées, qui installent progressivement des repéres temporels ainsi qu’

langage précis,

un

Attendusde findecycle > R T T SR Ty TR o R

. Serepérer dans le temps et mesurer des durees
. Repérer ct situer quelques événements dans un temps long

Rt i "Coonahsamesetcomp&enes assodées B e Enemqlg_sdeﬁtuuons,‘d’madoreso
%. -‘ﬁ"' oV "‘t*’l..-':*- ._.u—r'-" " el --:w""" n&.[i“ A wﬁ..‘,” ,:,_.....- -;‘-?;‘ .,...,.;

Se repérer dans le tcmps et le mesurer

Identifier les rythmes cycliques du temps.
Lire I'heure et les dates.

Comparer, estimer, mesurer des durées, rroxdran, Qo

.Lem\-\a» QNTC
de Veow -

Situer des évenements les uns par rapport aux autres,

Repérer et situer quelques événements dans un temps long

Prendre conscience que le temps qui passe est irréversible.

Repérer des périodes de 'histoire du monde occidental et de la
France en particulier, quelques grandes dates et personnages clés.

10




3. Explorer les organisations du monde

Progressivement, au cycle 2, en se demandant en quoi ils participent d'un monde en transformation, les éleves développent
des saveir-faire et des connaissances leur permettant de comprendre quils font partie d'une société organisée qui évolue

dans un temps ct un espace donnés.

- Attendus de fin de cycle

2 in uw_h-_g

- Comparer quelques modes de vie des hommes et des femmes, et quelques représenlatnons du monde.

- Comprendre qu'un espace est organisé.
- |dentifier des PaYSALEs.

e - Connaissances et compétences associées

Th-

) Exemplec"dimamns d’activités et

de ressources | pour I'élave

Comparer des modes de vie

Comparer des modes de vie (alimentation, habitat, vétements, outils, guerre,
déplacements,..) a différentes époques ou de différentes cultures.

Comprendre qu‘un espace est organisé

Découvrir le quartier, le village, Ia ville: s2s principaux espaces et ses principales
fonctions,

Identifier des paysages

Reconnaitre différents paysages: les littoraux, les massifs montagneux, les
campagnes, les villes, les déserts...

11




Mathématiques
Nombres et calculs

_Attendus de fin de cycle i i _ ,

. Comprendre et utiliser des nombres enticers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.
- Nommaer, lire, écrire, représenter des nombres entiers,

- Résoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et le calcul.

- Calculer avec des nombres entiers.

v A

0] Oomaisﬁmos’ et 66ﬁ|‘pétence§ associées Exemples de situations, d'actmtésgt de
Y afvi F o = | ressourcespourt’éléve ?

Comprendre et utlllsef des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer

Dénombrer, constituer et comparer des collections.

Utiliser diverses stratégies de dénombrement.

Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste.

Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d"éléments qui le
précedent.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers

Utiliser diverses représentations des nombres (écritures en chiffres et en
lettres, noms 3 I'oral, graduations sur une demi-droite, constellations sur des
dés, doigts de la main,..).

Passer d’'une représentation  une autre, en particulier associer les noms des
nombres & leurs écritures chiffrées.

Interpréter les noms des nombres 4 I"aide des unités de numération et des
écritures arithmétiques.

Associer un nombre entier 3 une position sur une demi-droite gradueée, ainsi
qu‘a la distance de ce point a l'origine.

Associer un nombre ou un encadrement a une grandeur en mesurant celle-ci
a I'side d'une unité.

Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Résoudre des problémes issus de situations de la vie quotidienne ou adaptés SGDC ’ ) l ! !
de jeux portant sur des grandeurs et leur mesure, des déplacements sur une (’

demi-droite graduée..., conduisant A utiliser les quatre opérations. X sk o
Idl\b@"‘m\sm A Qou\

Organisation et gestion de données

Calculer avec des nombres entiers

Mémoriser des faits numeniques et des procédures.

Elaborer ou choisir des stratégies de calcul a Poral et & Iécrit.

Calcul mental :

Calcul en ligne -

Calcul posé -

12



Grandeurs et mesures

Attendus de fin de cycle ' =% AT & Rh
- Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées.

- Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques de ces grandeurs.

- Résoudre des problémeﬁ impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, des prix.

g Comalssanus etcompétcnasasooées R s Exemples de situations, d'actm_ﬁsst. !

R et natat A - v

TN —meae | deressources pourléléve
Comparcr, emmer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées
Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécfiques ces grandeurs
Comparer des objets selon plusieurs grandeurs et identifier quand il s'agit d'une
longueur, d’'une masse, d'une contenance ou d’une durée.

Comparer des longueurs, des masses et des contenances, directement, en
introduisant la comparaison a un objet intermédiaire ou par mesurage.

=

Estimer les ordres de grandeurs de quelques longueurs, masses et conténances en
relation avec les unités métrigues.

Verifier éventuellement avec un instrument.

Mesurer des longueurs avec un instrument adapté, notamment en reportant unée
unité,

Mesurer des masses et des contenances avec des instruments adaptés.

Encadrer une grandeur par deux nombres entiers d'unités

Exprimer une mesure dans une ou plusieurs unités choisics ou imposcées.

Comparer, estimer, mesurer des durées LN [S15N \)@me%

—

Dans des cas simples, représenter une grandeur par une longueur, notamment sur
une demi-droite graduée,

____ Résoudre des problémes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, desprix
Rcsoudrc des problémes, notamment de mesurage et de comparaison, en utilisant
les opérations sur les grandeurs ou sur les nombres,

Résoudre des problemes impliquant des conversions simples d'une unité usuelle 3
une autre.
Convertir avant de calculer si nécessaire.
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