Langage oral

Attendus de fin de cycle
- Conserver une attention soutenue lors de si
son incompréhension.

tuations d’

e discours attendues - no
ol les attentes sont explicites ; en part
Participer avec pertinence 3 un échange (questionner, ré

désaccord, apporter un complément._..).

écoute ou d'interactions et manifester

iculier raconter seul un récit étudié
pondre 3 une interpellation, exprimer un accord ou un

. 5i besoin et 3 bon escient

tamment raconter, décrire, expliquer - dans des situations

en classe,

Connaissances ot oolimpétenoes associées

EumpksdeﬁtuM.dfacﬁﬁﬁsetdcressoumes

Ecouter pour comprendre des mess
adulte ou par des pairs) ou des t
lecture).

AEes oraux (adressés par un

extes lus par un adulte (len avec lo

pour éléve
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Dire pour &tre entendu et co
auditoire ou de présent

mpris, en situation d'adresse 3 un
ation de textes (lien avec la lecture).

Participer 3 des échang
d'apprentissage, régul

es dans des situations diversifiées (séances
ation de la vie de la classe).

Adopter une distance c}itique Par rapport au langage produit

Lecture et compréhension de Iécrit

endus de fin de cycle

~

Att ¥ §i o - -
- Identifier des mots rapidement : décoder aisément des mots in

mols irréguliers mémorisés,

Lire et comprendre des textes ada

Lire & voix haute avec fluidité, a

Ptés a la maturité ot 3 [a culture scolaire des élayes.
Prés préparation, un texte d’une demi-page ; participer 3 une lecture dialoguée aprés

connus réguliers, reconnaitre des mots fréquents ot des

Fécriture : décodoge associé Fencodage).

préparation,
3 :Y ’amﬁ-v ; etcogn ; T, Exenmlsdosnm,d’rwetdgwmr
Identifier des mots de maniére de plus en plus aisée (fien avec

_C_ompnendre un texte (lien ovec l'écriture)
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Pratiquer différentes formes de lecture




-

Lire 3 voix haute (lien avec fe langage oral).

Controler sa compréhension

L

Ecriture

! Attendus de fin de cycle

Rédiger un texte d'environ une d
destinataire.

Copier ou transcrire, dans une écriture lisible,
'orthographe et en seignant la présentation,

Améliorer une production, notamment |'o

un texte d'une dizaine de lignes en respectant |a ponctuation,
emi-page, cohérent, Ofganisé, ponctué, pertinent Par rapport a la visée et ay

rthographe, en tenant compte d'indications,

; . Conﬂ:iégnmetcognpé&mmgéﬁs S Exemphsdesnuauons,t:"mte;etdemssoume;pou;
Copier de maniére experte (lien avec la lecture).
Produire des écrits en commencant 3 s"approprier une 2 - ~ —_" Ii T
démarche (lien avec jo lecture, fo lungage oral et I'ftude de lo AL y“’
lengue)
Réviser et améliorer I'écrit qu'on a produit (lien ovec Firude Sovmmiine (oo % ol %
de la longue), .
™ une anire Sadie

Etude de la langue (gramm

aire, orthographe, lexique)

_Attendus de fin de cycle =

comportant au plus un adjectif).

pour ameéliorer des textes éerits.

sujet d'autre part (cas simples - sujet

Utiliser ses connaissances sur 1a lang

s le groupe nominal d’une part (déterminant, nom, adjectif),
placé avant le verbe et proche de lui

entre le verbe et son
; sujet composé d'un groupe nominal

ue pour mieux s'exprimer 3 Foral, pour mieux comprendre des mots et des textes,

Connaissances ot compétences associées

Ememples de situations, d’activités et de ressource:

S pour
Féleve A

_ Maitriser les relations entre I'oral et I'éc

rit (lien ovec fo




lecture).

Mémoriser et se remémorer 'orthographe de mots fréquents
et de mots irréguliers dont le sens est connu (lien avec
I'écriture).

Identifier les principaux constituants d’une phrase simple en
relation avec sa cohérence sémantique (de quoi on parle, ce
qu‘on en dit)

Raisonner pour résoudre des problémes orthographiques,
daccord essentiellement {lien avec Fécriture).

—_—

Comprendre comment se forment les verbes et orthographier
les formes verbales les plus fréquentes (lien avee I'écriture)

Identifier des relations entre los mots, entre les mots et leur
contexte d'utilisation ; s"cn servir pour mieux comprendre
(lien avec o lecture et I'écriture).

Etendre ses connaissances lexicales, mémoriser et réutilisor
des mots nouvellement appris (lien avec Vexpression orale > @
écrite),
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Langues vivantes (étrangéres ou régionales)

Approches culturelles

L'enfant La classe

L'univers enfantin

Activités langagiéres
Comprendre I'oral

Attendus de fin de cycle

Comprendre des mots familiers et des expressions tri's cour,
concret et immédiat, si les gens parlent lentement et disting

antes au sujet de soi, de sa famille et de Fenvironnement
fement.

___Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, activités et ressources pour Féléve

Comprendre les consignes de classe.

S'exprimer oralement en continu

Attendus de fin de cycle

Utiliser des expressions et des phrases simples

pour se décrire, décrire le lieu d° habumtnon et les gens de l'entom.\ge

Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, activités et ressources pour 'éléve

Reproduire un modele oral,

Prendre part 3 une conversation

Au cycle 2, les situations de dizlogue en langue étran

o:ale en continu, Le dialogue ne fait paa. rob,et d"

Eére ou régionale sont plus difficiles 3 mettre ¢
tvaluations formelles

n ceuvre que Pexpression

Anendusdcﬁndeqde

Poser des questions simples sur des suje
telics questions.

ts familiers ou sur ce dont on 2 mmeédiatement besoin

, ainsi que répondre 3 de

G .Comalssmasét'icmbétéﬁéesféssod‘es

Exemples de situations, activités et ressources pour éléve




Enseignements artistiques
Arts plastiques

Attendus de fin de cycle ; BE
- Réaliser et donner 2 voir, individuellement ou collecnvemem des productions plastiques de natures diverses.
- Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif.
- Coopérer dans un projet artistique.
- S'exprimer sur sa production, celle de S€s pairs, sur l'art.
- Comparer quelques ceuvres d’art.
_Connaissances et compétences associées | _Exemples de situations, d"activités et de ressources pour Féléve.

La représentation du monde
Nasdke du muoce oo \ Sl Linca.

> ako :
Vosea onbiginca.
L'expression des émotions -
Crdakion d e \/;J»&?‘ wm angll e Tt grecq wi

La narration et le témoignage par les images

Education musicale

Attendus de fin de cycle

Expérimenter sa voix parlée ot chantée, explorer ses
expressive.

paramétres, la mobiliser au bénéfice d'une reproduction

- Connaitre et mettre ¢n ceuvre les conditions d”
Imaginer des organications simples | eréer des

unc écoute attentive et précise.
Sons et maitriser leur succession.

gouts et points de vue de chacun.

- Expnmer 5a sensibilité et exercer son esprit critique tout en respect.mt les
-7.'-?'* k) E Connalsuuoes e!cnmpmnces assoaéos e A Exemples de snmons, d’aahnt&sct de
AR T L QR R e I resourcespwrl'éleve
Chanter e
Ecouter, comparer
Explorer et imaginer

Echanger, partager




Education physique et sportive
Produire une performance optimale, mesurable 3 une échéance donnée

Attendus de fin de cycle
- Courir, sauler, lancer i des intensités et des durées variables dans des contextes adaptés.
- Savoir différencier : courir vite et courir longtemps / lancer loin et lancer précis / sauter haut et sauter loin.
- Accepter de viser une performance mesurée et de se confronter aux autres.

Remplir quelques réles spécifiques.

Exemples de situations, d’activités ot de

Compétences travaillées pendant le cycle ressources pour I'éldve

AMM— L{CC

Adapter ses déplacements a des environnements variés

| Attendus de fin de cydle

- Se déplacer dans I'cau sur une quinzaine de métres sans appui et Aprés un temps d'immersion.

- Reéaliser un parcours en adaptant ses déplacements 3 un environnement inhabituel. L'espace est aménagé et sécurise.
Respecter les régles de sécurité qui s"appliquent.

Exemples de situations, d’activités etde

Compétences travaillées pendant le cycle ressources pour I'éléve

S’exprimer devant les autres Par une prestation artistique et/ou acrobatique

——

_Attendus de fin de cycle 3

- Moabilser le pouveir expressif du corps, en reproduisant une séquence simple d’actions APprise ou en présentant une
action inventée.

= S'adapter au rythme, mémoriser des pas, des figures, des éléments et des enchainements pour réaliser des actions
individuelles et collectives,

F"_-Q;;" 7:-106..‘; A" illées p jant le cycle Fxmﬂ“de_ﬂmabm,dfacﬁvﬁéset@,

ressources pour Féldve

l =

Conauire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel

_Attendus de fin de cycle :
Dans des situations aménagées et tris variées,

= _S'engager dans un affrontement individuel ou collectif en respectant les régles du jew.
- G‘omrélcr son engagement moteur et affectif pour réussir des actions simples.

onnaitre le but du jeu.
- ___Reconnaitre ses partenaires et ses adversaires.

Compétences travaillées pendant le cycle

Exemples de situations, d’activités ot de
ressources pour I'éléve

Coarser | lamens,




Enseignement moral et civique

Se reporter au programme fixé par I'arrété du 12-6-2015 - J.0. du 21-6-2015, B.O.E.N. spécial n"6 du 25 juin 2015
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Questionner le monde

1. Questionner le monde du vivant, de la matiére et des objets

2. Qu'est-ce que la matiére ?

Attendus de fin de cycle

Identifier un changement d'état de l'eau dans un phénomeéne de la vi

Identifier les trois érats de la matiére et observer des changements d'états.

¢ quotidienne.

Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, d'activités et de
ressources pour éléve

l&nﬁﬁer les trois états de la matidre et observerd
Identifier un changement d’état de I'eau dans un phé

es changements d'états
noméne de la vie quotidienne

b. Comment reconnaitre le monde vivant ?

| Attendus de fin de cycle

Connaitre des caractéristiques du monde viva
Reconnaitre des comportements favorables 3 sa santé,

nt, ses interactions, sa diversits,

Connaissances et eompétonoes associées

Exemples de situations, d'activités et de
ressources pour Péléve

Connaitre des caractéristiques du monde vivant, ses i

nteractions, sa diversité

Identifier ce qui est animal, veégétal, minéral ou élaboré par des étres
vivants.

Identifier les interactions des E1res vivants entre eux et avec leur miliey
Identifier quelques interactions dans I'école.

—

Reconnaitre des comportements favorables 3 sa santé

Repérer les éléments permettant Ia

réalisation d'un mouvement corporel,

Mesurer et observer Ia croics

ance de son corps.

-

Mettre en ceuvre et apprécier quelques regles d'hygiéne de vie : varicté
alimentaire, activité physique, capacité J se relaxer et mise en relation de
50N age et de ses besoins en sommeil, habitudes quotidiennes de propreté
(dents, mains, corps).




€. Les objets techniques. Quest-ce que c’est ? A quels besoins répondent-ils ? Comment fonctionnent-ils ?

Attendus de fin de cycle
. Comprendre la fonction ot le fonctionnement d"

objets fabriqués,
- Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des régles élémentaires de sécurité,
- Commencer 3 5'approprier un environnement numerigue.

Connaissances et compétences associdos
Comprendre la fonction ot |e

|Exemples de situations, d"activités et de ressources, pour Péléve
fonctionnement d'objets fabrigués

Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des régles élémentaires de sécurité

Commencer 3 s’approprier un environnement numérique

"(/:AJ’M’Q bex (z Mz&o@ﬁ




2. Questionner I'espace et le temps

a. Sesituer dans I'espace
Cette compétence transversale, indispensable  la structura
et de rituels quotidiens ainsi que de séquences dédides,
langage précis.

tion cogn

itive des éléves, se constryit 3 p

artir d'une verbalisation
qui installent progressivement des repéres spatiaux ainsi qu’un

Attendus de fin de eycle

Se repérer dans 'espace ot le représenter.
Situer un licu sur une carte,

sur un globe ou sur un écran informatique,

Connaissances et compétences assocides | Exemples de situations, d’activités et de ressources
e e S | pour I'éléve S
Se repérer dans I'espace et le représenter

Se repérer dans son environnement proc¢

he.

scolaires extérieurs proches, le vill

Produire des représentations des es

paces familiers (les espaces
age, le quartier) et moins familiers

[vécus lors de sorties),

Lire des plans, se repérer sur des cartes.

Situer un lieu sur une carte ou un globe o

U sur un écran informatique

B conkingads

La\‘if-iw.

b. Se situer dans le temps
Cette compétence transversale,
et de rituels quotidiens ainsi q
langage précis.

indispensable 2 la structuration cognitive des éléves, se construit 3 partir d'
ue de séquences dédices, qui installent progressivement des repéres tem

o

une verbalisati
porels ainsi qu’

on
un

_Attendus de fin de cycle TN i ne 5

- 5erepérer dans le temps et mesurer des durées.
Repér.

er et situer quelques événements dans un tem

ps long.

aissances et compétences assocides Exemples de situations, d"activités et de ressources
T B B oy ST 3% S pour Péléve L N T R 7
Se repérer dans le temps et le mesurer
Identifier les rythmes cycliques du temps.
Lire 'heure et les dates.
Comparer, estimer, mesurer des durées. %oﬂnﬁz DL&, O panie

Situer des évenements les uns par rapport aux autres,

—

Repérer et situer quelques événements da

ns un temps long

Prendre conscience que le temps qui passe est irréversible.

Repérer des périodes de I'histoire du monde occidental et de I3
France en particulier, quelgues grandes dates et personnages clés.,

L AnbgudE
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3. Explorer les organisations du monde

Progressivement, au cycle 2, en se demandant en quoi ils participent d'un monde en transformation, les éléves développe

nt

des savoir-faire et des connaissances leur permettant de comprendre qu'ils font partie d’une société organisée qui évolue

dans un temps et un espace donnés,

Attendus de fin de cycle e (s R

- Comparer quelques medes de vie des hommes et des femmes, et quelques représentations du monde.
- Comprendre qu’un espace est organisé,
- Identifier des paysages.

Lok - Connaissances et compétences associdas Exemples de situations, d"activités et
A | de ressources pour Féléve
Comparer des modes de vie

Comparer des modes de vie (alimentation, habitat, vétements, outils, guerre,
déplacements...) A différentes époques ou de différentes cultures.

Comprendre qu’un espace est t organisé

Découvrir le quartier, le village, la ville: ses principaux espaces et ses principales
fonctions.

Identifier des paysages
Reconnaitre différents paysages: les littoraux, les massifs montagneusx, les
campagnes, les villes, les déserts,

e
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Mathématiques
Nombres et calculs

Attendus de fin de cycle

= = “ f i

- Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers,
Résoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et le calcul.
Calculer avec des nombres entiers.

Exemples de situations, d'activités et de
ressources pour 'éléeve .

"

: Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer

Repérer un rang ou une position d

précédent,

Dénombrer, constituer et comparer des collections.
Utiliser diverses stratégies de dénembrement,

Faire le lien entre le rang dans une liste et le nembre d'éléments qui le

ans une file ou sur une piste.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers

Utiliser diverses représentations d
lettres, noms a l'oral, graduations
dés, doigts de la main...).

Interpréter les noms des nombres
écritures arithmétiques.

-

Passer d'une représentation 3 une autre, en particulier assodier les noms des
nombres i leurs écritures chiffrées.

es nombres (écritures en chiffres et en
sur une demi-droite, constellations sur des

a I'aide des ynités de numération et des

Associer un nombre entier 3 une
qu’d la distance de ce point & I

POSItion sur une demi-droite graduée, ainsi

origine.

Associer un nombre ou un encadrement 3 un

e grandeur en mesurant celle-ci

alaide d'une unité.

Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers ot le caleul

‘ Résoudre des problemes issus de situations de |a vie quotidienne ou adaptés
de jeux portant sur des grandeurs et leur mesure, des déplacements sur une
demi-droite graduée.... conduisant 3 utili<er les quatre epérations.,

Organisation ct gestion de données

Caleuler avec des nombres entie

rs

Mémoriser des faits numériques et des procédurcs,

Elaborer ou choisir des stratégies de calcul J Foral et 3 Iécrit.

Calcul mental ;

Calcul n ligne -

Calcul posé :
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Grandeurs et mesures

Attendus de fin de cycle

- Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durdes,
- Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques de ces grandeurs.

’Connaissanccs_ et compétences assocides

- Résoudre des problémes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, des prix.
= Exemples de situations, d’activités et

de ressources pour I'éléve

o

Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des

contenances, des durées

Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques ces grandeurs

Comparer des objets selon plusieurs grandeurs et identifier quand il ¢"agit d'une
longueur, d’une masse, d’une contenance ou d'une durée,

Comparer des longueurs, des masses et des contenances, directement, en
introduisant la comparaison 3 un objet intermédiaire ou par mesurage.

relation avec les unités métriques.
Vérifier éventuellement avec un instrument.

Estimer les ordres de grandeurs de quelques lonﬁueurs, masses et contenances en

Mesurer des longueurs avee un instrument
unité,

Mesurer des masses at des contenances avec des instruments adapteés,
Encadrer une grandeur par deux nombres entiers d'unités

Exprimer une mesure dans une ou plusieurs unités choisies ou imposees,

adapté, notamment en reportant une

Comparer, estimer, mesurer des durées

une demi-droite graduée.

Dans des cas simples, représenter une grandeur par une longueur, notamment sur

e
R STl
e e Yt

les opérations sur les grandeurs ou sur les nombres,

Résoudre des preblémes, notamment de mesurage et de comparaison, en utilisant

_Résoudre des problémes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durdes, des prix

une autre.
Convertir avant de calculer si NEcessaire.

Résoudre des problames impliquant des conversions simples d’une unité usuelle 4
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Espace et géométrie

_Attendus de fin de cycle

- Reconnaitre, nommey, décrire, reproduire quelques solides.
Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire

Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’'égalité

(Se) repérer et {se) déplacer en utilisant des repéres et des représentations,

quelques figures géométriques.

[

Connaissances et compétences associées

'

| ressources pour I’

de longueurs, de milieu, de symétrie.

- | Exemples de situations, d'activités et de

-t

-

>
-

(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant

des repéres

Se repérer dans son environnement proche,
Situer des objets ou des personnes les uns Par rapport aux autres ou par
rapport a d'autres repéres.

—

Produire des représentations des espaces familiers (les espaces scolaires
extérieurs proches, le village, le quartier) et moins familiers (vécus lors de
sorties),

S'orienter et se déplacer en utilisant des reperes.
Coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements
dans des espaces familiers, sur un quadrillage, sur un écran.

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides

Reconnaitre et trier les solides usuels parmi des solides variés, Déerire ot
comparer des solides en utilisant le vocabulaire approprie.

Reproduire des solides.

Fabriquer un cube 3 partir d’un patron fourni,

—

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire qu
Reconnaitre et utiliser les notions d'alignement, d’angle droit, &

elques figures géométriques

lité de longueurs, de milicu, de symétrie

Décrire, reproduire des figures ou des assemblages de figures planes sur
papier quadrillé ou uni

Utiliser la régle, le compas ou Féquerre comme instruments de trace.
Reconnaitre, nommer les figures usuelles.

Reconnaitre et décrire 3 partir des cotés et des angles droeits, un carré,
rectangle, un triangle rectangle. Les construire sur un support uni
connaissant la longueur des cotés.

Construire un ¢erdle connaissant son centre et un point, ou son centre et
Son rayon.

un

Utiliser la régle (non graduée) pour repérer et produire des alignements.
Repérer et produire des angles droits 3 I'side d’un gabarit, d'une équerre,
Reporter une longueur sur une droite déja tracée.

Repérer ou trouver le milieu d’un segment.

Reconnaitre si une figure présente un axe de symétrie (3 trouver).
Compléter une figure pour qu'elle soit symétrique par rapport 3 un axe
donné.
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